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授業の内容２

今年から小学校でプログラミング教育が必修化されますが、海外のプログラミング教育は、
それを包含するコンピュータサイエンス教育の一環として行われているのをご存知でしょうか。
また、最近、政府がAI人材25万人育成の方針を打ち出すなど、AI教育についても議論が始
まりました。

コンピュータサイエンス教育はAI教育の前提であり、ネットワークやコンピューティングシステ
ム・リテラシー等も含めたコンピュータを使用した幅広い問題解決能力を養うものでSTEM教
育の重要な構成要素です。このワークショップではコンピュータサイエンス教育の概要と意義
および実践例についてマインクラフトを使用した演習を交え解説を行いました。

９０分×２コマ ＋ 特別セッション（60分）

午前の部：「K12コンピュータサイエンス教育フレームワークの概要」(座学)

期 間

対 象

https://k12csf.wixsite.com/site

• はじめに
• コンピュータサイエンス教育の重要性
• K12コンピュータサイエンス教育フレームワークとは
• フレームワークのコンピュータ的思考の特徴
• フレームワークと周辺領域、AI教育
• フレームワークを意識したカリキュラムや教材の実践例

関連する教科：理科、情報(STEM教育)

午後の部:「コンピューターサイエンス教育のワークショップの実践例
～マインクラフトで花火を打ち上げよう！～」（実習）

• MakeCodeプログラミングとコンピュータサイエンス教育
• レッドストーン回路とコンピュータサイエンス教育
• 化学マイクラとSTEM教育
• 参考:マインクラフトとAI教育

グローバルなコンピュータサイエンス教育とマインクラフト～
AI教育を視野にいれたプログラミング教育とは～
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下記の先生方にマインクラフトを使った実践の発表をしていただきました。

• タツナミ シュウイチ マイクロソフト認定教育イノベーター
Minecraft 公式プロマインクラフター

「岩手釜石での地図データを使ったマインクラフトの実践について」

• 寺園聖文 スクール８ｘ９取締役
8X9Craftの開発をしている。

「マインクラフト プログラミング教育用mod 8X9Craft 入門」

• 川上 尚司 武蔵村山市立第八小学校 特別支援教室担任
マイクロソフト認定教育イノベーター

「特別支援教育とマインクラフト」

また、飛び入りで、プロジェクトメンバーの元生徒の友人で、手伝いにきてくれた高校生
にも、マインクラフトを使ったレッドストーン回路のプログラムを小さいころに作ったもの
からいくつかプレゼンしてもらいました。

特別セッション

実践を行って３
実施前は、プログラミング教育さえ十分に浸透していない中、コンピュータサイエンス教育や
マインクラフトにどれだけ興味をもってもらえるか心配でした。

しかし、MIEEの先生方はじめ強力なサポートメンバーに特別セッションを実施いただいたこ
ともあり、下記のように参加者からはご好評をいただきました。

「なぜプログラミング教育を必修化しなければならないのかがよくわかった」
「もっとたくさんききたい人はいるのではないか」

大学でマインクラフトと教育について研究している学生が東北から夜行バスで参加してくれ、
「とても楽しかった」との感想をもらえたのも有難く、地道に活動を続けたいと感じました。

実践者紹介５
慶応義塾大学SFC研究所所員、湘南工科大学講師(非常勤)
Java講師やSE・AIエンジニアなどを経てフリーに転身。2018年10
月にプログラミングスクールFC∞KIDs (https://fckids.org)を開
講。登録特許5件。
著書「scikit-learnデータ分析実装ハンドブック」(秀和システム)

「micro:bit ゲームプログラミング」(翔泳社)
「できるキッズScratchプログラミング入門」(インプレス)
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